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5 DSéWindows

Aktualisieren Pause

Mario Party 4

Mario Party 5

Mario Party 6

Mario Party 7

Mario Party &

Mario Party &

Mario Party 9

Mario Power Tennis
Mario Power Tennis
Mario Smash Football
Mario Sports Mic

Mario Strikers Charged F
Mario Superstar Baseball
Mario Tennis

Mario's Super Picross
Mayhem in Mensterland
Mega Man

Mega Man 2

Mega Man 3

Mega Man 4

Mega Man 5

Mega Man X

Mega Man X2

Mega Turrican

& Emulatoren

=\ wiimote 1
Gerdt.

DSUClient/0/DualShock 4

Aligemeines und Optionen

Schitteln

X

¥

4

Frequenz [6,00Hz =

Bewegungssimulation

Zuriicksetzen
-

Bewegungseingabe

Standard

Enveiterung

Point.

Kalibrieren
Hoch Right Y+
Unten Right V-
Links Right X-
Rechts Right X+
Verbergen

Nachzentrieren

Relative Input Hold

Tote Zone

Leeren

Neigung

Extension Motion Simulation

Kalibrieren
Vorwarts
Riickwirts
Links
Rechts
Modifikator
Tote Zone

Winkel 85,00°

Speichern | | Entfernen

Extension Motion Input

Schingen

Kalibrieren
Hoch

Unten

Links

Rechts

Vorwrts

Rilckwarts

= Tote Zone .00 % 5

: Distanz

0,00 % s

Vertical Offset
Total Yaw
Total Pitch
Relative Fingabe

Automatisch verbergen [

7,00 He

50,00 cm .
Geschwindigkeit | 16,00 m/s. |

[90.00- 2

Return Speed

Winkel

SchlieBen

= Dolphin 5.0-11825

Nintendo

Sega

4. Dolphin 5.0-11825

Kennung

GMPPOT
GP3PO1
GPEPO1
GP7PO1
RMBSPD1
RMZPD1T
S5QPO1
GOMPOT
RMAPDT
G4QPOT
RMKPO1
RAQPO1
GYQPOI
NATPOT
JABLOT
CIGPGK
FCTROT
FDNPO!
FD7POT
FENPO1
FFYEDT
JEBEDT
JEHPOT

MB7PEP
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